
1、2014年 P1328

用数组将输赢保存起来，第一个下标表示小 A出的，第二个下标表示小 B 出的

根据出拳次数，就可以判断每一次输赢。

输赢数组：

代码：



2、2014年 P2038

思想：模拟、枚举

第一步：存坐标数组

第二步：遍历每一个点

第三步：计算最多公共场所的安装地点方案数，以及能覆盖的数量。

完整代码：





3、2015年 P2615

思想：模拟、枚举

初始化：

四种情况：



完整代码：



4、2015年 P2678

思想：贪心、二分

题解：二分枚举距离，以距离为参数，减少岩石的数量，看是否满足条件

条件：最后一跳要比 mid大，减少的岩石数量要比可移走的岩石数量 m 小

二分模板：

mid表示最短距离，二分查找最短距离的最大值

如果 mid满足情况，保存结果，继续求 mid是否还能更大



完整代码：



5、2016年 P1563

思想：模拟

题解：

这个谜题中玩具小人的朝向非常关键, 因为朝内和朝外的玩具小人的左右方

向是相反的: 面朝圈内的玩具小人, 它的左边是顺时针方向, 右边是逆时针方向;

而面向圈外的玩具小人, 它的左边是逆时针方向, 右边是顺时针方向。

存储小人的时候是逆时针，所以逆时针是加，顺时针是减。

代码：



6、2016年 P2822

思想：杨辉三角、前缀和

题解：

组合数求解，可以想到用杨辉三角。

杨辉三角的时候就求余，以防溢出。

二维前缀和公式

s[i][j]=s[i-1][j]-s[i-1][j-1]+s[i][j-1];

例如 s[2][4]=s[1][4]-s[1][3]+s[2][3]=9;



完整代码：



初赛：提高组第 10 套模拟卷

2、原码转补码：

1、正数的补码与原码和反码相同

2、负数的补码：原码的基础上，符号位不变，即‘1’，数值位按位取反且加‘1’。（即反

码加 1）

补码转原码：

1、正数的补码与原码相同

2、负数（符号位为‘1’）的原码：符号位不变，数值位减 1（得到反码），然后再按位

取反。

7、最小生成树：

Boruvka、Prim、Kruskal 时间复杂度 O(ELogV)。都是贪心法。

9、若要使用 g++ 编译器，开启 -Ofast 优化，且使用 C++ 11 标准，将源文件 prog.cpp

编译为可执行程序 exec（-o） ，且保留调试信息（-g），则需要使用的编译命令为（ D ）

A.g++ prog.cpp -Ofast exec -std=c++11 -debug

B.g++ prog.cpp -Ofast exec -std=c++11 -g

C.g++ prog.cpp -o exec -Ofast -std=c++11 -debug

D.g++ prog.cpp -o exec -Ofast -std=c++11 -g



答案：

一、选择题

1-5 CDCAC

6-10 BBADB

11-15 ADDAB

二、阅读程序

1、√√×√ DC

2、√××√ AD

3、√√×√ BC

三、完善程序

1、AADBC

2、CBDDA


