
7.3课堂笔记 17 

本周作业（7.7 之前提交） 

1. 邻接表的存储和遍历，自己根据参考代码练习两次 

2. 洛谷 P1341（欧拉路） 

3. 洛谷 P3916（邻接表写法） 

上周作业答案 

1. P7771 

 



 

2. P3916（邻接矩阵写法，60 分） 

 



 

课堂内容 

1. 邻接矩阵： 

string 是 C++的 STL 提供的字符串 

1) 邻接矩阵的优势： 

➢ 直观、简单、好理解 

➢ 方便检查任意一对顶点间是否存在边 

➢ 方便找任一顶点的所有“邻接点”（有边直接相连的顶点） 

➢ 方便计算任一顶点的度 

2) 邻接矩阵的局限性：时间复杂度 O(n^2），空间复杂度 O(n^2) 

1. 浪费空间。对于稠密图还是很合算的。 但是对于稀疏图（点很多而边很少）

有大量无效元素。a[10000][10000]直接爆空间： 

2. 浪费时间。要确定图中有多少条边，则必须按行、按列对每个元素进行检测，

所花费的时间代价很大。 

2. 邻接表的存储和访问： 

图的邻接表存储方法是一种顺序分配与链式分配相结合的存储方法 

一般用数组模拟即可 

1) 无向图与有向图 

➢ 无向图 

 



➢ 有向图 

 

2) 数据结构 

 

➢ head[i]      表头数组,存储当前顶点 i 的出边编号 

➢ num  编号计数器，记录出边编号，也是下面三个数组的下标。 

➢ to[num]     终点数组,存储 num 号边的终点，即顶点 i 的邻接点 

➢ w[num]    边权数组，存储 num 号边的权值。 

➢ next[num] 指针数组，存储 num 号边的下一条边 

3. 领接表的代码实现 

 



 

➢ 初始化 

 

➢ 添加边 

 
➢ 遍历 

 

➢ 完整代码 



 
➢ 图的 DFS 遍历 

 
4. 初赛试题测试 

答案： 

 



 



 


